Отчёт по работе “Структуры данных”
Все измерения сохранены в соответствующих файлах внутри папки data (графики и результаты измерений)
Пункт 1)
В таблицах указан тип структуры, вид (отсортированный или нет) и среднее время.
	BST
	random
	0.00142

	BST
	sorted
	0.06489



BST на отсортированных данных показывает резкое замедление вставки, т.к. после сортировки дерево становится линейным списком из-за сохранения порядка ключей.	
Пункт 2)
	HashTable
	random
	0.00233

	HashTable
	sorted
	0.00240



Хеш-таблица почти не реагирует на порядок входных данных, т.к. даже если отсортировать имена в ней, то хеш-функция перемешает их, и каждое новое значение попадает в корзину. Внутри корзины используется связный список, которому всё равно на порядок, и он будет вставлять новую запись в конец.
Пункт 3)
	LinkedList
	random
	0.00182

	HashTable
	random
	0.000227

	BST
	random
	0.000111



Все элементы в связном списке перебираются последовательно, а значит даже если отсортировать его он всё равно не сможет пропускать элементы и точно так же будет медленен.
Пункт 4)
Связный список: удаление элемента выполняется за O(1) после того, как найдена позиция. При удалении необходимо иметь указатель на предыдущий элемент, чтобы перенаправить его указатель на следующий за удаляемым. Если удаляется головной – последующий станет головой.
Хеш-таблица: удаление сводится к удалению из связного списка в соответствующей корзине.
Бинарное дерево: если у узла нет детей – удаляем его, если один ребёнок – заменяем, если два – находим минимальный элемент в правом поддереве (или максимальный в левом), копируем его в удаляемый узел и рекурсивно удаляем этот минимум.
Пункт 5)
Связный список: мало применим, только если объём данных мал и операция поиска не так важна, как вставка или удаление, можно как вспомогательный тип использовать.
Хеш-таблица: если порядок не важен, то это лучшее решения для быстрой вставки и поиска одноврменно.
Бинарное дерево: если важен порядок.

